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Sie mag Tux, Film, Jazz ist ein Midi—Sequenzer mit vielen interessanten Features zum Editieren

Fotografie und das Meer. Thre und Komponieren deiner eigenen Musik!
Homepage befindet sich hier.

Installation

Jazz++ ist als vorkompiliertes Paket oder als Quellcode verfiigbar. Die Installation vom Sourcecode ist ein
eigenes Abenteuer, da man seinen Weg durch eine fehlerhafte wxwin—1.68E library finden muB, die fiir die
Installation gebraucht wird.

Die vorkompilierten Versionen sind jedoch leicht zu installieren und wir beginnen hiermit:

Lade ftp:/ftp.jazzware.com/pub/jazz/stable/linux/jazz—bin—4.1.3.tar.gz herunter.

Versuche nicht, die rpm Version von jazzware.com zu benutzen. Sie ist ein Schwindel und enthilt nur ein
Skript, um ein tar file zu installieren. Man hat nicht die Vorteile, die man normalerweise mit rpm Dateien hat.
1) Gehe zu einem Verzeichnis (deinem home Verzeichnis oder /usr/local ) und packe jazz—bin—4.1.3.tar.gz
aus:

tar zxvf /where/you/have/the/package/jazz—bin—4.1.3.tar.gz

2)Lade jazz—bin—4.1.3_addon.tar.gz herunter, das du am Ende des Artikels finden kannst und lasse tar zxvf
/where/you/have/the/package/jazz—bin—4.1.3_addon.tar.gz laufen

3) chmod 755 jazz—bin—4.1.3

chmod 644 jazz-bin—4.1.3/jazz.cfg

Wenn du Schritt 3 nicht ausfiihrst, wird jeder Benutzer die Konfigurationsdatei verdandern. Mit Schritt 3
bekommen alle Benutzer ein standardméfiges config file. Es gibt keine Konfiguration pro Benutzer.

Starte jetzt das jazz Programm von bin/jazz . Um "Sound" zu produzieren, brauchst du eine funktionierende
Soundsysteminstallation. Alsa ist eine gute Wahl (siche den Alsa Artikel).

Ich werde auch die Installation vom Sourcecode erkléren, aber du brauchst einiges an Erfahrung hierfiir. Du
findest die Beschreibung >hier<

1/7


http://www.toppoint.de/~utuxfan/k/
ftp://ftp.jazzware.com/pub/jazz/stable/linux/jazz-bin-4.1.3.tar.gz

Um anzufangen...

Du kannst z.B. eine Mididatei laden, die sich bereits auf deinem Rechner befindet (vielleicht, weil du sie
schon mit einem Noteneditierprogramm wie z.B. Rosegarden eingegeben hast) oder du nimmst Musik durch
ein externes Midigerit auf (jazz hat hierfiir zahlreiche Optionen, aber da ich leider kein solches externes Geriit
besitze, konnte ich es nicht ausprobieren) oder du fingst mit einem leeren Blatt an.

Jazz 146t dich deine eigene Musik komponieren sowie sie bearbeiten!!

Es gibt zwei Hauptfenster, die du die ganze Zeit brauchen wirst: zuerst das Trackfenster, das dich am ganzen
Stiick oder an Teilen davon arbeiten 143t und zweitens das Pianofenster, das auch das Editieren einzelner
Noten und Ereignisse erlaubt. Laflit uns zuerst das Trackfenster anschauen, da du damit anfangen wirst.
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Klicke zuerst mit der linken Maustaste in eines der unbenannten Felder unter dem Feld, in dem Speed
geschrieben steht. Ein neues Fenster 6ffnet sich. Hier findest du eine Liste mit verschiedenen Instrumenten,
aus denen du auswihlen kannst.

Es gibt wirklich viele verschiedene Instrumente und es gibt auch einige, mit denen du interessanten Sound
erzeugen kannst, wie z.B. Vogelzwitschern, Telefonklingeln oder eine Seebrise.

Unter trackname solltest du deinem Track einen Namen geben, dieser Name sollte dir Hinweise geben, um
was fiir ein Instrument es sich handelt sowie vielleicht ein paar weitere Informationen iiber seinen Part in
deinem Stiick wie z.B. rechte und linke Hand beim Klavier, Melodie...

Du stellst auch den Midikanal in diesem Fenster ein. Es gibt 16 Kanile und jedes deiner Instrumente sollte
seinen eigenen Kanal haben. Du kannst jeden beliebigen Kanal wéhlen, nur Kanal 10 ist fiir Schlagzeuge
reserviert. Das bedeutet, sogar, wenn du ein Klavier fiir Kanal 10 auswihlst, wirst du soetwas wie einen
Schlagzeugsound horen. Deshalb wihlst du, wenn du ein Schlagzeug haben méchtest, Kanal 10 und sonst
einen der anderen Kanile!

Wenn du das Fenster wieder schlief3t, sichst du den Tracknamen in dem Feld, auf das du vorher geklickt hast.
Links unter M kannst du den Midikanal sehen, den du gew#hlt hast. Wenn du auf das M klickst, wird ein T
sichtbar und die Nummern darunter dndern sich. T gibt die Tracknummern an.

Unter Prg siehst du jetzt eine Nummer, das ist die Nummer des Instruments, das du gewihlt hast.

Durch Klicken auf das kleine Feld links neben dem Prg—feld kannst du sehen, wie sich die Buchstaben von P
zu M zu S und wieder zu P dndern. P steht fiir Play. Wenn du es zu M dnderst, verstummt der Track
(M=mute) und du horst nur die anderen Tracks spielen. Mit S ist es genau andersrum. Es steht fiir solo und
nur dieser eine Track spielt. Dies ist sehr niitzlich, wenn du mehrere Instrumente hast und nur eines horen
willst oder alle bis auf eines horen willst.

In dem groflen Feld siehst du deine Musik wie Barcode geschrieben. Um dies zu erreichen, wenn du mit
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einem leeren Blatt angefangen hast, lal uns den wichtigsten Knopf in der Toolbar des Trackfensters
anschauen. Den Knopf fiir das

Piano window
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Um das Pianofenster zu bekommen, klickst du entweder auf
den Knopf in der Toolbar mit der Klaviertastatur oder, wenn
du das Pianofenster fiir einen bestimmten Track
(Instrument) haben mochtest, klickst du mit der rechten
Maustaste in das Barcodefeld des gewiinschten Tracks.

Auf der linken Seite siehst du eine Klaviertastatur und wenn
du auf sie mit der Maus klickst, kannst du Tone horen. Fiir
den Fall, daf} du ein Schlagzeug auf Kanal 10 gewihlt hast,
bekommst du stattdessen eine Liste mit
Schlagzeuginstrumenten und kannst dir ihren Sound
anhoren. (Wenn die Klaviertastatur sich nicht zu einer Liste
mit Schlagzeugen dndert, kannst du auf Settings——>Events
im Menii des Pianofensters klicken und "Show drumnames
on drumtracks") ankreuzen.

Um Noten (die wieder wie Barcode aussehen) in das grofle Feld rechts einzufiigen, mufit du nur auf den
Einfiigeknopf (der 4. Toolbarknopf von links) klicken und dann in dem Feld an der Stelle, wo du die Noten
hinhaben willst. Die nichsten vier Knopfe entscheiden iiber die Liange der eingefiigten Noten. Aber du kannst
sie auch per Hand durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf die Note, die du verdndern willst und
Ziehen der Maus, wihrend die Taste weiter gedriickt bleibt, verdndern.

Zur Unterstiitzung fiir deine Kompositionen kannst du z.B. die Random Generators (Zufallsgeneratoren)
benutzen sowie den

Harmony Browser

Gehe zuriick zum Trackfenster. Dort im Menii klick auff =522 o

Misc——> Harmony Browser und ein neues Fenster SR [T MM13] =)0 2|2 fuald o v |m ) 2] )
offnet sich. o o [ 1o
Eine Moglichkeit, den Harmony Browser zu benutzen, i L S I
ist, auf die verfiigbaren Akkorde zu klicken. Fiige S B | T | | T | R | T | T
diejenigen, die dir gefallen, durch Driicken der :’ | ‘: |: — H — :' : |: = :' = |: m’::
Shift—Taste bei gleichzeitigem Driicken des Akkords, |« [ I T | e | s |
der dir gefillt, in die Sequenz ein. Wenn du jetzt auf  |° [ |[rr |[ebeor ][ ][ er [ ot [ ebere- |
den Akkord in der Sequenz klickst, kommt er in den Lo Lo e JL e JL e J[ o ] oor || eee |
. . . . I | I - | I
Pianospeicher. Wenn du jetzt zum Pianofenster gehst Car [ o [ o [ @ |[ @ |[ o |[ oo |
und mit der linken Maustaste klickst, wird der Akkord [* [ [ |[ow |[Conr [T |[Ceer |[Ceene |
dorthin gepastet. O B [
Zuriick zum Harmony Browser. Wenn du zum Menil |« [ ([ o || o ([ o5 || oo |[ oo || i |
Settings—> Midi gehst, kannst du die Tonhohe der

Noten im Harmony Browser dndern, so daf3 du hoher

und tiefer klingende Akkorde haben kannst.

Hier kannst du auch den Midikanal einstellen, den der Harmony Browser fiir sein Instrument benutzen soll
(dies ist wichtig, wenn du ihn fiir mehrere Instrumente benutzen willst, da sonst alles so klingt, wie das
Instrument, das im Midikanal eingestellt ist.
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Eine andere Moglichkeit den Harmony Browser zu benutzen, ist, zuerst einige einzelne Noten im Pianofenster
einzugeben. Wenn du diese Noten im Trackfenster selektierst und dann auf Action—> Analyze im Harmony
Browser klickst, werden die einzelnen Noten in Akkorde umgewandelt. Du siehst sie in der Akkordsequenz
und kannst sie dann in deinen Song pasten.

Um die Noten, die du haben moéchtest, zu selektieren, klicke mit der linken Maustaste und ziehe die Maus
iber sie. Wenn du mehr als die im augenblicklichen Fenster angezeigten Noten selektieren willst, muflt du die
Shift—Taste wihrend des Selektierens gedriickt halten. Nach dem Scrollen kannst du dann mit der Selektion
fortfahren.
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Random Rhythm Generator

Selektiere den Bereich in deinem Track, wo du den |E’“1"*"'“*—_
Zufallsrhythmus in deinem Trackfenster haben willst. o=l#lsls] 2]
Offne den Random Rhythm Generator durch Klicken auf = PN .
Misc——>Random Rhythm im Menii des Trackfensters. 4

I [Lotidy o
Zuerst solltest du ein Instrument wihlen. Danach kannst A
du alle anderen Variablen einstellen, die du im Fenster 5l
sehen kannst und den Rhythmus durch Klicken auf
Instrument——> Generate erzeugen. Danach kannst du mit
einem weiteren Instrument weitermachen, solange, bis
du fertig bist.
Hor dir den Rhythmus an. Ich personlich finde, dal man
es mehrmals ausprobieren muf3. Manchmal wird ein
guter Rhythmus erzeugt und manchmal nicht. Es ist
einfach Zufall, aber trotzdem nett zu benutzen.
Die Variablen, die du angibst, sind in Wirklichkeit
Wabhrscheinlichkeiten. Zum Beispiel gibst du im rhythm
Feld die Wahrscheinlichkeit dafiir an, daB ein Instrument
zu einer bestimmten Zeit gespielt wird oder nicht. Ein
hoherer Wert bedeutet eine hohe Wahrscheinlichkeit und ein niedriger Wert eine geringe Wahrscheinlichkeit.
In der Dokumentation wird vorgeschlagen, jedes Instrument zweimal zu definieren. Einmal wéhlt man hohe
Wahrscheinlichkeiten an ein paar wenigen Stellen und einmal niedrige Wahrscheinlichkeiten an vielen
Stellen. Es ergibt wirklich ein ganz gutes Ergebnis.
Man kann auch Gruppen von Instrumenten definieren, damit die verschiedenen Schlagzeuge ein bilchen mehr
zusammenspielen. Dies ist, was du auf der rechten Seite der Dialogbox des Random Rhythm Generators
siehst. Beachte, daf} die Contributoren vor den Listeners definiert werden miissen.

Random Arpeggio Generator

Ich finde es auch interessant, diesen Generator zu benutzen. Ein Arpeggio o

kann als ein Akkord beschrieben werden, der Note fiir Note gepielt wird. In
anderen Worten, statt alle Noten des Akkords auf einmal zu spielen, werden
sie einzeln, einer nach dem anderen gespielt. Manchmal gibt das wirklich
einen sehr netten Sound! Besonders gefillt es mir, die Akkorde zuerst zu
einem anderen Track zu kopieren, so daf3 ich einen Track mit den Akkorden
und einen mit dem Arpeggio habe. Meistens ergibt dies einen sehr schonen
Sound!

Spiel einfach damit herum. Du wirst erstaunt sein, was fiir interessante, gut klingende Sounds und Rhythmen
sich ganz einfach erzeugen lassen.

Jetzt, wo du ein Musikstiick hast, mochtest du vielleicht einige Teile davon bearbeiten:

Editieren deiner Musik

Es gibt wirklich eine Menge an Moglichkeiten in Jazz++, um dein Musikstiick auf jede erdenkliche Weise zu
editieren und wir konnen sie hier nicht alle diskutieren. Laf3t uns nur ein paar wenige betrachten:
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Einfligen und Wiederholen

Wenn du einige Noten irgendwo in der Mitte von deinem Stiick einfiigen mochtest und dafiir mehr Platz
brauchst, kannst du die anderen Noten mit cut und paste einriicken. Klicke und ziehe zuerst mit der linken
Maustaste, um die Noten, die du verschieben willst, zu selektieren, dann klicke auf cut im Menii. Wenn du
jetzt auf paste klickst und deine Maus iiber das Trackfenster bewegst, siehst du einen Pfeil. Wenn du mit der
linken Maustaste klickst, wird es an diese Stelle gepastet.

Wenn du einen Teil wiederholen willst, mach dasselbe wie gerade beschrieben, nur klick auf copy statt auf
cut.

Eine andere Moglichkeit, etwas zu wiederholen, ist, replicate zu benutzen. Zuerst selektierst du den Bereich,
den du wiederholen willst, dann klick im Trackfenster Edit——> Replicate. Jetzt muf3t du an der Stelle klicken,
wo die Wiederholung beginnen soll. Eine Dialogbox 6ffnet sich. Nach dem Schliefen muf3t du dorthin
klicken, wo die Wiederholung enden soll. Wenn du "Repeat Copy" angekreuzt hast, wird der selektierte Teil
iber den gesamten Zielbereich aufgefiillt. Wenn "Insert Space" angekreuzt ist, werden die anderen Musikparts
nach rechts verschoben, um Platz fiir die neue Musik zu machen.

Du kannst auch einen Part von einem anderen Song in den neuen Song einfiigen, indem du den Part als
Pattern (File——> Save Pattern) abspeicherst und dann spéter in den neuen Song mit File——> Load Pattern
einfiigst.

Um etwas zu 16schen, kannst du zu Edit——> Delete gehen. In der Dialogbox kannst du entscheiden, ob die
Loschung freien Raum lassen soll oder die Noten von rechts verschoben werden, um die Liicke zu schliefen.

Transponieren

Um einen Teil deiner Musik zu transponieren, muft du ihn zuerst selektieren, dann gehe zu Edit——>Transpose
im Trackfenster.

Eine andere Moglichkeit zum Transponieren ist, den Harmony Browser zu benutzen. Du kannst einige
Akkorde auswihlen, die dir gefallen. Dann selektierst du den Teil deines Musikstiicks, den du transponieren
willst im Trackfenster und klickst auf Action—>Transpose im Harmony Browser. Die Noten von deinem
Musikstiick werden jetzt auf die Tonlage der Akkorde transponiert.

Tempoeinstellungen

Du wirst erstaunt sein, wie anders ein Musikstiick klingen kann, i ":j"m.l
abhingig von der Geschwindigkeit, mit der es gespielt wird. Um die
Geschwindigkeit einzustellen, gehe zum Trackfenster. Dorst siehst du
das Feld speed. Klicken mit der rechten Maustaste verringert die
Geschwindigkeit, Klicken mit der rechten Maustaste erhoht sie.

Um das Tempo nur in einem Teil deines Songs zu verédndern, klick
Misc——> Edit Tempo im Pianofenster. Du wirst feststellen, daf3 ein
neues Feld unter den Noten sichtbar wird. Hier kannst du deine
gewiinschten Tempoédnderungen mit der Maus zeichnen. (Aus
irgendwelchen Griinden muf3 ich manchmal Misc——> Edit Tempo
noch einmal driicken, nachdem ich Apply gedriickt habe, damit es richtig funktlonlert )

Verandern der Tonhohe
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Klicke Misc——>Edit Pitch im Pianofenster. Es funktioniert so #hnlich, wie das Andern des Tempos in einem
Teil deines Songs: Ein neues Feld unter den Noten wird sichtbar und du kannst die gewiinschte(n)
Tonhoheninderung(en) mit deiner Maus zeichnen.

Crescendo/Decrescendo

Hierfiir benutzt du den velocity Knopf Misc——> Edit Velocity im Pianofenster.

Wenn dir irgendwelche deiner vorgenommenen Anderungen nicht gefallen, kannst du sie natiirlich durch
Klicken auf den Undo—Knopf (Misc—> Undo) wieder riickgéngig machen.

Ich hoffe, du hast jetzt eine Vorstellung davon, was Jazz++ ist und kannst es nicht erwarten, selbst damit
herumzuspielen! Es gibt noch viele andere Features zu erkunden, wie das guitar board, den Random Shuffle
Generator etc. etc., aber dies ist an dir, es selbst auszuprobieren!

Viel SpaB3!

Referenzen

Das Programm selbst besitzt eine sehr gute Dokumentation, wenn du auf den Hilfeknopf driickst. Du kannst
darin auch suchen.

® jazzware.com

¢ HowTo from Hymn

® jazz—bin—4.1.3 addon.tar.gz

® Jazz++ arbeitet am besten mit Alsasound. Siehe Artikel 259:Midi mit Alsa

¢ zusitzliche Patche fiir die Quellcodeinstallation
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