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GIMP: Design deine eigenen Pinsel

Abstract:

In diesem Artikel werde ich die verschiedenen Pinsel, die Gimp bietet,
darstellen und zeigen, wie man seine eigenen Pinsel entwirft.

Zuerst schauen wir uns den Pinseldialog,"Brush selection" detailliert an und
die verschiedenen Pinsel, die er enthilt. Danach werde ich zeigen, wie man
seine eigenen Pinsel erstellt.

Die fiir diesen Artikel benutzte Gimpversion ist 1.2.3.

1. Die verfugbaren Pinsel

Offne zuerst den Dialog "Brush selection" (aus Menu/File/Dialogs/Brushes), falls du es nicht schon getan
hast. Das folgende Fenster sollte erscheinen:

AW N =

. GroBe des Pinsels: hier 13x13

. Name des Pinsels: Circle Fuzzy (13)

. Aktueller Pinsel

. Das kleine ' + ' bedeutet, dal der Pinsel grofer ist, als er

angezeigt wird; driicke und halte die linke Maustaste tiber
diese Pinsel, um sie in ihrer echten Grof3e zu sehen.

. Dieses kleine rote Dreieck bedeutet einen sogenannten

pipe Pinsel: dieser Pinsel enthilt einige Bilder und nicht
nur das eine, das angezeigt wird; klicke mit der linken
Maustaste auf diese Pinsel, um alle Bilder zu sehen.

. Value of spacing, Wert des rdumlichen Abstandes. Es ist

die Grofe als Prozentsatz (hier 25%), die Gimp benutzt,
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Circle Fuzzy (13) (13x13) —— 1 bevor die nichste Kopie des Bildes gemacht wird (keine

c ol ol ® & o g Panik: du wirst gleich sehen wie es geht).
I —4
- kii—5
2a.0
Spacing [T ——6

New | Edit | Detete |

Refrezh | Cloze I

LaBt uns jetzt die verschiedenen Typen von Pinseln anschauen. Offne fiir alle Ubungen in diesem Teil ein
neues RGB Bild mit einem weiflen Hintergrund.

Setze die Farben fiir Vordergrund (FG) und Hintergrund (BG) auf schwarz/weif3 zuriick.
Selektiere den Pinsel "Circle Fuzzy (13)" und ziehe eine Linie mit dem Malerpinsel

(paintbrush) Werkzeug. Andere die Farbe des Vordergrundes in blau und ziehe eine
zweite Linie. ‘ |

Beeindruckend!!

Es ist ein einfacher Pinsel. Der Pinsel ist in diesem Fall ein grayscale image, das von
Gimp als ein umgedrehter Alphakanal benutzt wird. Das weifle korrespondiert zu der
transparenten Farbe und die Graustufen werden als Wert fiir die Vordergrundfarbe
benutzt. Die Datei, die zu diesem Pinsel gehort, hat die Endung".gbr".

s k P Setze wieder die Farben fiir den Vorder— und Hintergrund zuriick auf schwarz/weil3.
¥ /.: # Selektiere den Pinsel "Vine" aus dem "Brush Selection” Dialog. Andere die
_‘\fg‘ 4 Vordergrundfarbe in blau und zeichne etwas.

w7,

&w 5’:,?/1
¢ 4; f’ “4 . " Dubemerkst: du wolltest vine in blau, aber es blieb griin. "Vine" is ein RGB pipe oder
é ‘$ animierter Pinsel: es ist nicht moglich, die Farbe bei diesem Pinseltyp zu dndern. Auf

der anderen Seite hat sich das Bild verdndert/bewegt, wihrend du gezeichnet hast. Die
dazugehorige Datei zu diesem Pinsel hat die Endung ".gih".

Setze die Vorder— und Hintergrundfarbe zuriick auf schwarz/weif3. Selektiere den Pinsel
"PencilSketch" und zeichne. Andere die Vordergrundfarbe in blau und zeichne eine
zweite Linie.

Ah endlich! Es fingt an, etwas zu ergeben!

"PencilSketch" ist ein pipe "'alpha''. Zusitzlich zum Zeichnen mit der
Vordergrundfarbe dndert sich der Pinsel wéihrend des Zeichnens. Der dazugehorige
Dateityp zu diesem Pinsel hat auch die Endung".gih".
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zuriick. Selektiere den Pinsel "Circle(13)", setze das Spacing auf 20% und zeichne eine
Linie.

Setze das Spacing auf 100% und zeichne eine zweite Linie.

Setze das Spacing auf 200% und zeichne eine dritte Linie.

Dieses Experiment zeigt den Einflufl des Spacings auf die Pinsel. Fiir dekorative Pinsel
20% 100% 200% ("Guitar " oder " Pepper") wird man normalerweise ein Spacing von 100% wihlen.

) Andern des "Spacings": Setze die Farbe von Vorder— und Hintergund auf schwarz/weil
(]
®

2. Erstellung eines einfachen Pinsels

Setze die Vorder— und Hintergrundfarbe auf schwarz/weif3 Image Size: 64.0 KB

zuriick. Offne ein neues Bild (File—>New) mit dem image Width: |256 ﬁ

typ.e grazr und f1'11 typf% bac.l.(ground'. ' Height W & Pixals

Trick: Zogere nicht, ein groieres Bild zu erstellen, als die

GroBe de§ gewunschten Pinsels: es ist l:c1chter .an einem Width- |3.556 f

groB3en Bild zu arbeiten und es dann spiter kleiner zu machen e 5

als den Pinsel in seiner echten Grof3e zu designen. HEE /

Fiir das Beispiel wird ein Bild mit der GroB3e 256x256 auf Rasalution - [72.000 —‘*

64x64 verkleinert. v ?2 o0 ‘5 I pielsfin ]

Und jetzt unter Benutzung einiger Vorstellugnskraft muflit du  lmage Type Fill Type

nur einfach den Pinsel deiner Triume entwerfen. A - Foreground
o A

Zum Beispiel habe ich ein Boot gezeichnet. Ptk

Trick: Wenn du einen Pinsel mit weichen Umrissen haben « ihite

mochtest, benutzte die Filter "Blur" aus dem mit der rechten « Transparent

Maustaste erhaltenen Menii.

Dein Meisterwerk ist fertig. Hier ist ein schon auf 64x64 verkleinerter Umrifl von meinem
Beispiel.

I | Reset Cancel

Wenn du daran denkst, Elemente aus deinem Bild zu veridndern/ wieder zu benutzen, dann ist dies der
Moment, es als .xcf abzuspeichern oder niemals wiederzukommen : Die Erstellung eines Pinsels ist eine
Operation in eine einzige Richtung. Sobald die Datei ".gbr" erzeugt ist, verliert man die Originalelemente des
in Arbeit befindlichen Bildes (path, channels...).

Um jetzt schlieBlich den Pinsel zu erzeugen, mache folgendes:

¢ wenn dein Bild mehr als eine Ebene enthilt, forme es so um, da§ es nur noch eine einzige Ebene
enthilt (layers—>flatten).

¢ wenn notig, skaliere das Bild auf die gewiinschte GréBe des Pinsels. In dem Beispiel wurde das Bild
auf 64x64 reduziert (rechter Mausklick auf image—>Image—>Scale Image).

¢ speichere dein Bild mit der Endung ".gbr" in dem Verzeichnis ~/.gimp—1.2/brushes/. Im Beispiel
wurde die Datei "bateau.gbr" (bateau = frz. Boot) genannt.
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Save Qptions

Cetermine File Type: { By Extensian

e

Selection: fhomesericiimages

~f.gimp—1.thrushesfhateau@ai\l)

¢ gib deinem Pinsel einen Namen und wihle ein Spacing (Prozentsatz). Diese Parameter erscheinen im
Dialog "Brush Selection". Hier wird der Pinsel "bateau" (franzdsisch fiir Boot) genannt.

Spacing: (100 ?

Description: |hateau

()4 | Cancel

Und fertig ist der groBartige und dekorative Pinsel. Aber er erscheint nicht im
Dialog "Brush Selection". Klick auf den refresh button und er ist verfiigbar.

Jetzt kannst du deinen Pinsel benutzen.

¢

3. Erstellung einer RGB pipe

Ein pipe — oder animierter Pinsel — ist ein Pinsel, der einige
verschiedene Bilder enthilt. Das Bild des Pinsels dndert sich,
withrend man zeichnet: es ist das Experiment, das wir mit dem
Pinsel "Vine" im ersten Teil gemacht haben.

In GIMP ist die Erstellung eines Pinsels von diesem Typ ein

Bild mit verschiedenen Ebenen.

BEACHTE: Nur der Pinsel "pipe" kann Farben (RGB)
enthalten. Wenn du eine feste Pinselfarbe (wie "Pepper")
haben mochtest, mufit du einen pipe mit nur einer Ebene

erstellen.

Hier ist, was du tun muft: Erstelle ein neues RGB Bild mit

"fill type" (Fiilltyp) transparent.

Hinweis: Zogere nicht, ein groBeres Bild zu erzeugen als die
GroBe des gewiinschten Pinsels: es ist einfacher an einem
groBeren Bild zu arbeiten und es dann spiter zu verkleinern
als den Pinsel in seiner spiteren Grofle zu designen.
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hateau (B4 = 64)

T ™ - - T T '1'
@E n:i- A S N\k\-i- +
\.'-':+ ‘_‘\_1 - ':..' + +

[
>+ - ]
%)!L’iﬁ-:s::% |
Fhet @ DD |/
100.0
Spacing: |
New | Edit [ Delete |
Fefresh | Close I

Image Size: 256 KB-

Width: | 256
Height: | 256

Width: |3.996
Height: |3.996
Resolution ; [72.000 I
x,e ?2 oo0 = % pixelsdin

Fixels

t

R e ) P e P

Image Type Fill Type
- ~ Foregraund

« Grayscale + Background
« White
I | Reset I Cancel I




Entferne die Ebene, die per default vorhanden ist. Sie heif3t "Background".

Und hier sind wir, unter Benutzung unserer Vorstellungskraft miissen wir nur einfach den Pinsel unserer
Traume designen.. Erzeuge hierfiir eine Ebene mit einem "transparenten Fiilltyp" fiir jedes Bild des
Zukunftspinsels.

Fiir das Beispiel habe ich das Bild mit dem Boot in drei verschiedenen Farben benutzt.

Wichtig: Alle Kopien miissen einen Alphakanal enthalten. Der einfachste Weg dafiir ist, Kopien mit
transparentem Hintergrund ("Fill Type=transparent") zu erzeugen.

Layers ] Channels | Faths | Dein Meisterwerk ist fertig. Hier ist ein Screenshoot der
Ebenen des Beispiels: ein Boot in drei Farben.

hode:  Mormal 7| | _I Keep Trans.

Opacity: | — 1100.00 Wenn du dariiber nachdenkst, Elemente deines Bildes

solltest du es jetzt als .xcf abspeichern: die Erzeugung
des Pinsels ist eine Operation in nur eine Richtung. Ist
die Datei "gih" einmal erstellt, verliert man die
Originalelemente des Bildes in Arbeit (layer, path,
channels...).

® P A | spiter zu verdndern oder wieder zu benutzen, dann

Um jetzt schlieBlich den Pinsel zu erstellen, mache folgendes:

e wenn notig, skaliere das Bild auf die endgiiltige GroBe des Pinsels, z.B. 64x64 (rechter Mauslick
auf—>Image—>Scale Image).
e speichere dein Bild mit der Endung ".gih" im Verzeichnis~/.gimp—1.2/brushes/. Im Beispiel wurde es
"bateau.gih" genannt.
Save Qptions

Determinge File Type: [ By Extensian

selection: shomefderics. gimp-1.2/brushes
~f.gimp—1.thrushesfbateal.(gihu

¢ Der Dialog zum Erstellen einer pipe hat viele Wahlmoglichkeiten. Fiir die Klarheit dieses Artikels
konzentriere ich mich nur auf den einfachen Fall:
1. Gib das Spacing als Prozentsatz ein
2. Der Name des Pinsels wie er im

Spacing (F'eru:ent ﬁ "selection of brushes" Dialog

Description: | bateaus colorés erscheinen soll.
- 3. Ranks: dieser Parameter muf} mit
Cell Size: JE4 = JE4 - Pixels der Anzahl der Ebenen im Pinsel
e B & iibereinstimmen (4 Ebenen im
Beispiel).
Display as: 1 Rows of 1 Columns on each Layer . D .
: P 5#. i Y 4. Selection: dies ist die Reihenfolge,
b A 11 ; in der die Ebenen (Kopien) des
; . .
5 0 Pinsels benutzt werden. Im Beispiel

_— produziert "incremental" das Bild
_,-"'] | random

Selectmnw "Deep Blue", dann "Blue", dann

"Blue blade", dann "Deep Blue"...
Die anderen Modi, die einfach zu
benutzen sind, sind "angular”
(eckig) und "random" (zufillig).
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Es ist geschafft: jetzt hast du einen neuen animierten Pinsel. Aber er erscheint

nicht im Dialog "selection of brushes" bis du den refresh button gedriickt hast.

Jetzt kannst du deinen Pinsel benutzen.

<

4. Erstellung eines "Alpha" pipe

Ein "alpha" pipe ist ein animierter Pinsel, der mehrere Bilder
vom Typ grayscale enthilt. Der Pinsel "PencilSketch" ist von

diesem Typ.

In GIMP miissen wir hierfiir ein Bild mit mehreren Ebenen
und dem Bildtyp "Grayscale" erzeugen.

Setze die Farben von Vorder— und Hintergrund auf
schwarz/weif3. Erzeuge ein neues Bild vom Typ "Grayscale"
und setze den Fiilltyp zu "Background".

Image Type
+ RGE

[+~ Grayscale

——

bateaux colorés (B4 = B4}

LA AR K
o lm L K+ +

++ \{(w,
e )msiia ||

Tt

P W V. R el
100.0
Spacing: |
New | Edit | Detete |

Refresh Cloze
| |

Image Size: 64.0 KE-

width: [256
Height: [256
width: [3.556
Height: |3.996
Fesolution X: IW
v:[rzo00 3 'w}

Fixels

t

B Y ) P R P

Fill Type
~ Foreground

[ # Background

w W hite

~ Transparent

Feset Cancel

Entferne die Ebene, die per default da ist. Sie heifit "Background".
Und da sind wir und benutzen unsere Vorstellungskraft. Ich habe zum Beispiel ein vereinfachtes Gesicht

gemalt. WICHTIG: Keine Ebene darf irgendwelche transparenten Pixel haben. Der einfachste Weg, um das
zu erreichen, ist, alle Ebenen mit dem Fiilltyp "background" zu erzeugen.

Das Meisterwerk ist fertig: Vier verschiedene

Gesichtsausdriicke.

Wenn du daran denkst, Elemente deines Bildes spiter zu
verdndern oder wieder zu benutzen, speichere es jetzt als
.xcf oder komm nie mehr zuriick : Die Erstellung des
Pinsels ist eine Operation in eine einzige Richtung. Ist
die Datei ".gih" einmal erzeugt, verliert man die
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Layers ] Channels | Faths |

Mode: Mormal

| | _| Keep Trans.

Opacity: | 11000
L E’E’ -I
® '1:‘ -D
® O | e
< EE =l -

Um jetzt den Pinsel zu erzeugen, mach da folgende:

Originalelemente des Bildes in Arbeit (path,

channels...).

* Wenn notig, skaliere das Bild auf die endgiiltige GroBe des Pinsels. Im Beispiel wurde das Bild auf
64x64 verkleinert (rechter Mausklick auf —>Image—>Scale Image).

¢ Speicher dein Bild mit der Endung ".gih" im Verzeichnis ~/.gimp—1.2/brushes/. Im Beispiel wurde

die Datei "faces.gih" genannt.

raave Qptions

Ceterminge File Typef By Extension

Selection: fhomesericiimages

[~f.gimp—1.thrushesﬁace{gim :l

¢ Der Dialog zum Erzeugen einer pipe hat viele Moglichkeiten. Fiir die Klarheit dieses Artikels habe
ich mich auf einen einfachen Fall konzentriert:

Spacing (Percent) i ﬁ

Description [faces

Cell Size: ]54

f x]54

Nutber of Cells: 14 -?

; Fimels

Display as: 1 Rows of 1 Columns on each Layer

| ,-"1 |randnm

. Gib das Spacing als Prozentsatz ein
2. Der Name des Pinsels wie er im

"selection of brushes" Dialog
erscheinen soll.

. Ranks: dieser Parameter muf} mit

der Anzahl der Ebenen, die im
Pinsel vorhanden sind,
ibereinstimmen (3 Ebenen im
Beispiel).

4. Selection: dies ist die Reihenfolge,

in der die Ebenen (Kopien) des
Pinsels benutzt werden.

Es ist vollbracht: jetzt hast du einen neuen animierten Pinsel. Aber er erscheint
nicht im Dialog "selection of brushes", bis du den refresh button gedriickt hast.

Jetzt kannst du deinen Pinsel benutzen.
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100.0
Spacing: [

New | Edit | Detete |

Refresh Cloze
| |

5. Importieren von Pinseln aus Paint Shop Pro

Es gibt jede Menge verfiigbare Pinsel fiir Paint Shop Pro (Endung "tub" oder "psp") und vielleicht gibt es da
einen, den du gerne benutzen wiirdest.

1. Uberpriife zuerst, ob alle Bedingungen/Lizenzen, um den Pinsel benutzen zu diirfen, mit deinem
Projekt kompatibel sind.

2. Offne ihn einfach in GIMP: wenn das fehlschlidgt, dann ist das Format unbekannt, weil es mit einer zu
neuen Version von Paint Shop Pro erstellt wurde. Keine Chance.

3. Wenn der Pinsel in GIMP geoffnet ist; speichere ihn mit der Endung "gih". Die Mehrheit der
Parameter ist schon korrekt, setze einfach nur den Namen des Pinsels und das Spacing.

4. Schiebe das Pinselbild in das Verzeichnis ~/.gimp—1.2/brushes/. Driicke den refresh button im Dialog
"selection of brushes".

LaBt uns ein Beispiel von graphicssoft.about.com probieren, der Seite von Sue Chastain.
Diese Seite hat den Vorteil, daf sie gute Informationen zu jedem Pinsel mitliefert: notiere sie fiir spitere
Benutzung.

Brush "Translucent Colored Orb Tubes" (Datei sc—colororb.tub):

e "Total Cells 8": die pipe beinhaltet 8 Bilder
e "Cells Across 4, Cells Down 2": Linien in 4 Spalten und 2 Zeilen
¢ "Step Size 150": Spacing mit 150 Pixels

rDetermine File Type- - F Offne die Datei in GIMP. Auch wenn die Endung ".tub" nicht
ausdriicklich im Dateityp erwédhnt wird, wird das Format Paint Shop

Automatic = |
Pro ("PSP") unterstiitzt.

selectionthomeseric/images

ﬁc—cnlnrnrh.tubo
T e i
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http://graphicssoft.about.com

Du solltest jetzt ein Bild haben, daB 8 bunte Bubbles auf = e bt
einem transparenten Hintergrund enthiilt. B : ' e

Speicher das Bild unter dem Namen "sc—colororb.gih".

pes, 225 fe-eederartiun-1.0 (Fal) 100% [ e

; : Ich habe auf der linken Seite die Felder in rot
Spacing (Percent £ ‘ 3
‘W i markiert, die gedndert werden miissen:

Descriptione]5C Cnlnre@

Call Size: 1145 B I1 50 2 Pixals 1. Spacing: 150 pixels. Da die Bubbles eine
4 ¢ Grof 146x150 haben, ko i
_ . rofle von 146x aben, konnen wir
NRIBET DL Celis iB £ annehmen, dafl es 100% sind (eine
Display as: 2 Rows of 4 Columns on each Layer vollstindige Bubble).
Dimension: 11 *?} 2. Der Name des Pinsels: SC (die Initialen des
Autors — eine weitverbreitete Konvention)
Ranks: ia o |n ,
! und ein bedeutungsvoller Name.
Selection: |angu|ar _.r*l |randnm

Beachte, dal GIMP automatisch die Anzahl der
Zellen (8) und den Weg, sie im Bild zu finden ("2
Rows of 4 Columns ": 2 lines out of 4 columns)
eingetragen hat.

Die Anzahl der Reihen und die Selektion wurden
ebenso umgewandelt (8 rows — angular selection).

Speicher die Datei mit diesen Einstellungen und kopiere sc—colororb.gih nach  &C Calared Orb (137 % 150)

~/.gimp—1.2/brushes/. T i
Im Dialog "Selection of brushes" benutz den Button "refresh" und dein neuer % ey Sh ‘J'
Pinsel ist verfiigbar. -y L
FEYE
Jetzt kannst du deinen neuen Pinsel benutzen. \ 'E' - v ¥,
Vs Ve > (/’ oo S Wy W
- e Qe

[ .II — III
" (K ([ (’f a 100.0
/,.--— \ / ;f/t/r‘ apacing: [ _L_| :
. A M L Mew | Edit | Delete
(AY 2\

| Hefreshl Cloze |

6. SchluBbemerkung

Jetzt weilit du fast alles tiber Pinsel. Aber wofiir ist es niitzlich? Hier ein paar Beispiele:

¢ Um Dingbatfont Bilder in dekorative Pinsel umzuwandeln ( Herumspielen mit Dingbats und the
Gimp von Katja Socher)
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¢ Retouchiere/Verbessere Fotos ( Digital Hair Mania von Russell Brown)
¢ Um entlang eines Pfades zu zeichnen ( Stroking along path von Gautam N. Lad) (local copy)

Man kann auch Pinsel erzeugen, um Fotos zu verdndern, Texturen zu Bildteilen hinzuzufiigen und
wahrscheinlich eine Menge anderer Dinge damit machen.

So, jetzt an deine Pinsel!

Referenzen/Links

Beachte: Die Tutorials auf mmmaybe.gimp.org dndern ihren URL, wenn www.gimp.org redesignt wird:
mmmaybe.gimp.org wird dann zu www.gimp.org.

¢ GIMP User Manuel — Creating A New Brush (Karin Kylander — Olof S. Kylander)
http://manual.gimp.org/manual/GUM/brush2.html
¢ Custom Brushes Tutorial (Gautam N. Lad) http://mmmaybe.gimp.org/tutorials/Custom Brushes/

¢ Image Pipes (Adrian Likins) http://mmmaybe.gimp.org/tutorials/Image Pipes/
¢ Image Pipes 2 (Sam Jones) http://mmmaybe.gimp.org/tutorials/Image Pipes?

¢ Graphics Software, die Seite von Sue Chastain, die mir die Erlaubnis gab, ihre bunten Bubbles zu
benutzen.
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