A bekapcsolastdl a bash promptig

Greg O’Keefe, gcokeefe@postoffice.utas.edu.au v0.9, 2000 november

Ez a dokumentum roviden leirja, hogy mi torténik egy Linux rendszerben a gép bekapcsoldsatél a bash prompt
megjelenéséig. Ezek megértése hasznos lehet, amikor problémdkat kell megoldanod vagy be kell dllitanod a

rendszert.
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1 Bevezetés

Idegesitének tartottam, hogy sok olyan dolog torténik a Linux gépem belsejében, amit nem értek. Ha Te is,

ugy mint én, szeretnéd igazdn megérteni a rendszered miikodését ahelyett, hogy csak a haszndlatat tanulod
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meg, ez a dokumentum egy jé kiindulasi pont lehet. Ez a fajta hattérismeret kellhet akkor is, ha elsérangu
linuxos problémamegoldé szeretnél lenni.

Feltételezem, hogy van egy miikodé Linux géped, és tudsz néhany alapveté dolgot a Unix-rél és a PC
hardverér6l. Ha nem, akkor nagyon jé kiindulési alap a tanuldshoz az Eric S. Raymond-féle

The Uniz and Internet Fundamentals HOWTO <http://www.tldp.org/HOWTO/
Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html> (A Unix és az Internet alapjai HOGYAN). Ez révid,
nagyon olvasmanyos doksi és lefedi az alapokat.

A dokumentum f6 irdnyvonala az, hogy a Linux hogyan indul el. Ezen feliil egy részletesebb tanulményi
forras probal lenni. Minden részhez mellékeltem gyakorlatokat is. Ha ténylegesen megcsinalsz néhanyat
koziiliik, sokkal tobbet tanulsz, mint csak az olvasédssal.

Remélem, néhany olvaso vallalkozik a tudom&ésom szerinti legjobb, a Linux megismerését segit6 feladatra,
ami a rendszer forraskédbél valé felépitése. Az olasz filozéfus, Giambattista Vico (1668-1744) szerint ”verum
ipsum factum”, vagyis "a dolgokat készitésiik kozben értjiik meg igazdn”. Koszonet Alexnek (ldsd 14.5
(Koszonetnyilvanitdsok)) az idézetért.

Ha el szeretnéd késziteni a sajat Linuxodat, elolvashatod még Gerard Beekman

Linuz From Scratch HOWTO <http://www.linuxfromscratch.org> -jat (Linux a kezdetekt§l HOGYAN,
LFS). Ez részletes utbaigazitdst ad egy teljes, haszndlhaté rendszer forrdskédbdl valé felépitésérol. A LFS
weboldalan levelezdlistat is talalsz, ami azoknak szdl, akik ezen a médon épitenek fel rendszereket. Néhédny
instrukcid, ami régebben része volt ennek a dokumentumnak, most méar egy maésik lefirdsban talalhaté meg,
cime ”Minimalis Linux rendszer épitése forrask6dbdl”, és itt taldlhaté meg:

From PowerUp to Bash Prompt honlapja <http://www.netspace.net.au/ gok/power2bash/> . Elmag-
yarazzak, hogyan ”jatsszunk” a rendszerrel, tisztan mint tanulési gyakorlat.

A csomagok abban a sorrendben jelennek meg, amelyikben a rendszer indulési folyamatéaban is részt vesznek.
Ez azt jelenti, hogy ha ebben a sorrendben telepited fel 6ket, Gjrainditast csindlhatsz minden telepités utan,
és lathatod, hogy a rendszer minden egyes alkalommal kozelebb visz ahhoz, hogy megkapd a bash prompt-ot.
Van ebben egy bizonyossagot erdsitd érzés.

Azt ajanlom, hogy elészor olvasd el a részek {6 szovegeit, atugorva a gyakorlatokat és hivatkozasokat. Ezutan
dontsd el, milyen mélységii szakértelmet akarsz elérni, és mennyi eréfeszitést vagy hajlandoé rdaldozni. Ezutan
kezdd el megint az elejétdl, végigesinalva a gyakorlatokat és a kiegészité olvasmanyokat attanulméanyozva.

2 Hardver

Amikor bekapcsolod a szamitégépet, az leteszteli magat, hogy minden rendben miikodik-e. Ezt ”bekapcsolési
onteszt”-nek (POST) hivjdk. Ezutdn a bootstrap loader nevii, a ROM BIOS-ban taldlhaté program keres
egy bootszektort. A bootszektor egy lemez els6 szektora, és egy kis programkddot tartalmaz, ami képes
egy operécids rendszer betdltésére. A bootszektorokat a biivos 0xAA55=43603 szammal jelolik meg, ez a
0x1FE=510-es bajtnél taldlhat6. Ez a szektor utolsé két bajtja. Ezen a médon képes eldonteni a hardver,
hogy a szektor bootszektor vagy sem.

A bootstrap loader egy listdval rendelkezik arrdl, hogy hol keressen bootszektort. Az én régi gépem el6szor
az els6dleges floppy-meghajton kereste, majd az elsddleges merevlemezen. A modern gépek ezenkiviil CD-
ROM-on is kereshetik. Ha megtalalja a bootszektort, betolti a memdridba, és atadja a vezérlést az operacios
rendszert betoltd programra. Egy tipikus Linux rendszeren ez a LILO els6 fokozatu (first stage) betoltdje.
Ezen kiviil persze még sok mas médon lehet betdltetni a rendszert. Lasd a LILO User’s Guide-ot részletekért.
Lésd még a 3.3 (LILO) részt URL-ekért.

Természetesen még rengeteg mindent lehetne mondani arrdl, hogy mit csindl a PC hardvere, de ez nem ennek


http://www.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html
http://www.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html
http://www.linuxfromscratch.org
http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash/
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a helye. Errdl a témardl sok jé konyvet olvashatsz .

2.1 Beallitas

A gép néhany informdciét tarol 6nmagardl a CMOS-ban. Ez magédban foglalja a gépben talalhaté lemezek
és memoéria adatait/jellemzdit. A gépben 16v6 BIOS tartalmaz egy programot, amivel ezeket a bedllitdsokat
modositani lehet. Figyeld meg a géped induldsakor megjelend lizeneteket, ezek egyike tajékoztat az ehhez
val6é hozzaférés médjardl. Az én gépemen a ”Delete” gombot kell megnyomni, miel6tt elkezdené betolteni
az operaciés rendszert.

2.2 Gyakorlatok

Nagyon j6 mddszere a hardverrél val6 ismeretszerzésnek, ha hasznalt alkatrészekbdl épit egy gépet az ember.
Végy legaldbb egy 386-ost, amin mér kdnnytszerrel futtathatsz Linuxot. Nem fog sokba keriilni. Kérdezgess
korbe, hatha valaki tud is adni olyan részegységeket, amire sziikséged van.

Nézz koriil a Neten, t0ltsd és forditsd le, majd készits egy inditélemezt az

Unios <http://www.netspace.net.au/ gok/resources> -nak. (Volt egy honlapjuk: <http://www.
unios.org> , de ez mér eltlint.) Ez csak egy bootolhaté ?Hell vildg!” program, alig t6bb mint 100 sornyi
assembler kéd. Jé volna latni olyan formatumban, hogy a GNU assembler, az ”as” is megértse.

Nyisd meg egy hexa-editorral az Unios inditélemezének képfajljat. Ez a fajl 512 bajt méretii, pontosan
egy szektornyi. Keresd meg a blivos 0xAA55-06s szamot. Tedd ugyanezt egy inditéfloppy-val vagy a sajat
gépeddel. Hasznalhatod a ”dd” programot egy fajlba valé kimasolashoz: dd if=/dev/fd0 of=boot.sector.
Légy nagyon 6vatos, hogy az ”7if” (bemeneti f4jl) és "of” (kimeneti {4jl) jél legyen megadva!

Nézd meg a LILO betolt6jének forraskodjat.

2.3 Tovabbi informacio

e The Uniz and Internet Fundamentals HOWTO <http://www.tldp.org/HOWTO/
Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html> , szerzd Eric S. Raymond, kiilénosen a 3. fejezet:
What happens when you switch on a computer? (Mi torténik, ha bekapcsolod a szamitégépet?)

o Az els6 fejezet a The LILO User’s Guide-bdl kitiing magyarazatot ad a PC lemezparticiékrdl és a
bootoldsrél. Lasd a 3.3 (LILO) fejezetet URL-ekért.

e Az iJ Peter Norton Programmer’s Guide to the IBM PC & PS/2, szerzé Peter Norton és Richard
Wilton, kiadé Microsoft Press, 1988. Van egy ujabb Norton-kényv, ami jol néz ki, de még nem
engedhetem meg magamnak!

o A PC-k fejlesztésérol szélé mas konyvek egyike

3 LILO

Amikor a szamitogép betolt egy bootszektort egy normal Linux rendszeren, valdjaban a LILO egy részé tolti
be, amit ”els6 fokozatu betoltének” hivnak. Ez egy kicsi program, aminek nincs mas szerepe, mint betolteni
és futtatni a "masodik fokozati betoltét”.

A miésodik fokozatd betdltd ad egy készenléti jelet (ha gy &llitotték be) és betolti az dltalad vélasztott
operacios rendszert.


http://www.netspace.net.au/~gok/resources
http://www.unios.org
http://www.unios.org
http://www.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html
http://www.tldp.org/HOWTO/Unix-and-Internet-Fundamentals-HOWTO.html
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Amikor a rendszer elindult, miikodik, és futtatod a 1ilo-t, akkor valéjaban a "map installer”-t futtatod. Ez
kiolvassa a /etc/lilo.conf konfigurdcids fajlt, kiirja a betoltéket és az informdcidkat az altala betolthetd

operacios rendszerekrdl a merevlemezre.

Rengeteg egyéb mddja van még a rendszered betoltésének. Amit leirtam, a legkézenfekvobb és “normédl”
mod, legaldbbis egy Linuxot, mint {6 operaciés rendszert futtatd gép szamaéra. A LILO felhasznaldi kézikonyv
tobbféle példat sorol fel a "betoltési koncepcidkrdl”. Megéri elolvasni, és néhdnyat kipréobélni koziiliik.

3.1 Bedllitas

A LILO konfiguracids fajlja a /etc/lilo.conf. Létezik kézikonyv-oldala: gépeld be a man 1lilo.conf
parancsot a megtekintéséhez. A f6 dolog a lilo.conf-ban egy bejegyzés mindenhez, amit a LILO be
tud tolteni. A Linux esetében ez tartalmazza a kernel helyét, és hogy melyik lemezparticiét kell gyokér
fajlrendszerként beflizni. Mas operacios rendszereknél a f6 informécié az, hogy melyik particiérél bootoljanak.

3.2 Gyakorlatok

VIGYAZAT: nagyon vigyazz ezekkel a gyakorlatokkal. Nagyon konnyti elrontani valamit, tonkretenni a
master boot rekordot és hasznédlhatatlannd tenni a rendszert. Bizonyosodj meg, hogy van egy miikodd
ment6lemezed, és tudod is hasznélni arra, hogy visszaallitsd a dolgokat. Lasd alabb a hivatkozast a tomsrtbt-
re, arra a mentOlemezre amit én hasznalok és ajanlok. A legjobb az, ha olyan gépet hasznilsz amelyiknél

mindez nem szamfit.

Telepitsd a LILO-t egy floppy-ra. Nem szadmit a nincs mas rajta, csak egy kernel - kapsz majd egy ”kernel
péanik”-ot, amikor készen all az init betoltésére, de legalabb tudod, hogy a LILO miikodik.

Ha akarod, még tovabb léphetsz és megnézheted, mekkora rendszert tudsz felrakni a floppy-ra. Ez
valészintileg a maésodik legjobb Linux-tanuldsi tevékenység. Lésd a Bootdisk HOWTO-t (Inditélemez
HOGYAN, URL aldbb) és a tomsrtbt-t (URL aldbb) tippekért.

Tolsd be az Unios-t a LILO-val (14sd a 2.2 (hardver gyakorlatok) részt URL-ekért). Extra gyakorlatként
nézd meg, végre tudod-e hajtani ezt egy floppy-lemezen.

Készits egy boot-ciklust. To6ltesd be a master boot rekord-beli LILO-val az egyik elsédleges particiéban 1évii
boot szektort, majd azzal Gjra a MBR-beli LILO-t... Esetleg hasznald a MBR-t és mind a négy els6dleges
particiét egy 6t lépéses ciklushoz. Siiti!

3.3 Tovabbi informacié

e A LILO kézikonyv-oldala

e A LILO csomag ( lilo <ftp://1lrcftp.epfl.ch/pub/linux/local/lilo/> ), ami tartalmazza a " LILO
User’s Guide”-ot is 1ilo-u-21.ps.gz (vagy egy ujabb verzid). Taldn mar megvan neked ez a doku-
mentum. Nézd meg a /usr/doc/lilo vagy valami hasonl6 helyen. A postscript verzié jobb, mint a
sima szoveg, mivel diagramokat és tablazatokat is tartalmaz.

o A tomsrtbt <http://www.toms.net/rb> , a legjobb egyfloppy-s disztribicié. Nagyon jé
mentolemezként is.

e A Bootdisk HOWTO <http://www.tldp.org/HOWTO/Bootdisk-HOWTO/> (Inditélemez HOGYAN)


ftp://lrcftp.epfl.ch/pub/linux/local/lilo/
http://www.toms.net/rb
http://www.tldp.org/HOWTO/Bootdisk-HOWTO/
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4 A Linux kernel

A kernel valgjaban nagyon sok mindent csinal. Ugy gondolom jé Osszefoglaldsa a dolgoknak az, hogy raveszi
a hardvert, azt tegye amit a programok akarnak, méghozza hatékonyan és jol.

A processzor egyszerre csak egy utasitast tud végrehajtani, de a Linux rendszerek latszélag tobb dolgot is
végeznek egyszerre. A kernel ezt Ugy éri el, hogy nagyon gyorsan véltogatja a feladatokat. Ezzel a lehet6
legjobban ki lehet hasznalni a processzort, ugy, hogy kovetjiikk melyik folyamat kész a futésra, és melyik
varakozik valamire - mint példaul egy rekordra egy merevlemez féjlbol, vagy egy billentyli leiitésére. Ezt
nevezik titemezésnek (scheduling).

Ha egy program nem csinal semmit, nem kell a meméridban lennie. Még egy olyan programmnak is ami csinal
valamit, lehet, hogy vannak olyan részei amik nem csindlnak semmit. Mindegyik folyamat (process) cimzési
tartomanya fel van osztva lapokra. A kernel nyilvantartja, melyik folyamat melyik lapja van a legtobbet
haszndlva. Azokat a lapokat, amik kevésbé hasznéltak, ki lehet helyezni a csere (swap) particiéra. Amikor
megint sziikség van rajuk, egy masik nem hasznélt lapot lehet kihelyezni. Ez a virtudlis memoriakezelés.

Ha maér forditottdl sajdt kernelt, észrevehetted milyen sok az eszkozfliggd beallitds. A kernel sok egyedi
kédot tartalmaz, a kiilonbozé hardverekkel torténd kommunikélashoz, valamint hogy szép egységes feliiletet
mutasson az alkalmazasok felé.

Szintén a kernel irdnyitja a fajlrendszert, a folyamatok k6zotti kommunikéciét, és egy csomé hélozati dolgot.

Amikor a kernel betoltédott, az elsé dolog amit csindl, hogy egy ”init” programot keres és lefuttaja.

4.1 Beallitas

A kernel bedllitasdnak legnagyobb része akkor torténik, amikor futtatod a "make menuconfig”-ot vagy a
"make xconfig’-ot az /usr/src/linux/ konyvtarban, (vagy barhol mdshol, ahol a Linux kernel forrdskdéd
van). Ujra tudod allitani az alapértelmezett video médot, gydkér (root) fajlrendszert, csere (swap) eszkozt és
a RAM disk méretét, ha az "rdev”-et hasznédlod. Fzeket - vagy még t6bb paramétert - a lilo is 4t tud adni a
kernelnek. Adhatsz a lilo-nak paramétereket a lilo.conf fajlban, vagy a lilo promptjandl, hogy atadja ezeket
az informéacidkat. Példdul ha a hda3-at akarod hasznélni mint root fajlrendszert a hda2 helyett, begépelheted

hogy:
LILO: linux root=/dev/hda3

Ha forrasbdl épitesz rendszert, sokkal egyszeriibbé teheted az életet, ha "monolitikus” kernelt csinalsz. Ez
azt jelenti, hogy nincsenek moduljai. Ekkor nem kell kernel modulokat mésolni a cél rendszerbe.

FIGYELEM: A System.map f{djlt a kernel logger (napléz6) haszndlja, hogy meghatdrozza a modulneveket
generalo iizeneteket. A top nevii program szintén haszndlja ezt az informdciét. Amikor a kernelt a
célrendszerbe masolod, mésold at a ”System.map”-ot is.

4.2 Gyakorlatok

Egy kis gondolkodnivalé: a /dev/hda3 egy kiilonleges fajl, ami leir egy merevlemez particiét. De egy olyan
fajlrendszeren van, mint barmelyik maésik fajl. A kernel meg akarja tudni, hogy melyik particiét csatolja fel
(mount), mint gyokér fdjlrendszert - de még nincs is fajlrendszere. Mégis hogyan tudja olvasni a /dev/hda3
particiét, hogy megtudja melyik lemezrészt csatolja?

Ha még nem tetted meg, készits sajat kernelt. Olvass el minden sugoéinformaciét az opcidékhoz.

Probald ki, mekkora a legkisebb kernel ami még miikodik. Sokat tanulhatsz abbdl, ha kihagyod a felesleges
dolgokat!
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Olvasd el a ?The Linux Kernel”-t (URL aldbb), és kozben keresd meg a forrdskéd azon részeit, amire
hivatkozik. A kényv (amint ezt from) a 2.0.33-as kernel verziéval foglalkozik, ami elég éreg mér. Kénnyebb
kovetni, ha letoltod ezt az 6reg verzidt, és ott olvasod a forrast. Fantasztikus érzés ”process” és ”page” nevi
C kéddarabokat taldlni.

Hackelj! Probalj meg extra tizeneteket vagy valami mast kifratni.

4.3 Tovabbi informacid

e /usr/src/linux/README és a /usr/src/linux/Documentation/ tartalma (Lehet, hogy ezek mashol

vannak a Te rendszereden)

o Kernel HOWTO <http://mirror.aarnet.edu.au/linux/LDP/HOWT0/Kernel-HOWTO.html> (Kernel
HOGYAN)

e A kernel bedllitasakor olvashaté segitség a make menuconfig vagy make xconfig hasznélatakor

e The Linux Kernel (és mds LDP ddtmutatdk) <http://mirror.aarnet.edu.au/linux/LDP/LDP/> (A
Linux Kernel)

e forraskdd, lasd a

Building o Minimal Linux System from Source Code <http://www.netspace.net.au/~gok/
power2bash> (Minimédlis Linux rendszer épitése forrdasbol) doksit URL-ekért

5 A GNU C konyvtar

A kovetkez6 dolog, ami a szamitogép bekapcsolasakor torténik, hogy betoltodik és lefut az init. Azonban az
init - mint majdnem minden program - fiiggvényeket hasznal mas konyvtarakbdl.

Taldn mar lattal C nyelvli példaprogramot, mint ez is:

main() {
printf ("Hello World!\n");

A programban nincs lefrva mi az a "printf”, honnan is jon ez? FEz a standard C konyvtarakbdl - egy
GNU/Linux rendszeren a glibc - szérmazik. Ha Visual C++ alatt forditod le, akkor ugyanannak a standard
fliggvénynek a Microsoftos valtozatabdl jon. Millidrdnyi van ezekbdl a standard fliggvényekbol a matem-
atikdhoz, stringekhez, ddtumhoz/idéh6z, memoriafoglaldshoz és igy tovédbb. A Unix (beleértve a Linuxot)
alatt minden vagy C-ben van irva, vagy nagyon gy kell tennie mintha abban lenne {rva. Egyszdval minden
program tudja hasznalni ezeket a fliggvényeket.

Ha belenézel a /1ib konyvtarba, sok olyan fajlt fogsz latni, amit libvalami.so-nak vagy libvalami.a-nak
hivnak. Ezek a fliggvények konyvtarai. A glibc csak a GNU véltozata ezeknek a fliggvényeknek.

Két médon hasznalhatjdk a programok ezeket a fliggvénykonyvtarakat. Ha statikusan kapcsolédnak egy
programhoz, ezek a fiiggvények belemdsoléodnak a végrehajthaté fajlba, amikor létrejon. Ez az, amire a
libvalami.a konyvtdrak valék. Ha dinamikusan kapcsolédnak egy programhoz (ez az alapértelmezés),
akkor amikor a program fut és sziiksége van a fliggvény kdédjara, meghivja azt a libvalami.so fajlokbodl.

Az 71dd” parancsra van sziikséged, ha meg akarod tudni, melyik fliggvénykonyvtarat hasznalja egy bizonyos
program. Itt vannak példaul azok a fliggvénykonyvtarak, amiket a ”bash” haszndl:
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[greg@Curry power2bash]$ 1dd /bin/bash
libtermcap.so.2 => /lib/libtermcap.so.2 (0x40019000)
libc.so0.6 => /1ib/libc.so.6 (0x4001d4000)
/1ib/1d-1inux.so0.2 => /1lib/1d-linux.so.2 (0x40000000)

5.1 Beallitas

Néhény a konyvtarakban 1évé fliggvény attdl fiigg, hogy helyileg hol vagy. Példaul mi itt Ausztralidban
a datumokat igy frjuk: nn/hh/éé, de az amerikaiak hh/nn/éé -et irnak. Van egy program ami a "glibc”
csomagban van, ”localedef” a neve. Ez lehet6vé teszi ezek beallitasat.

5.2 Gyakorlatok

Hasznald az 71dd” parancsot, hogy megtudd, milyen programkonyvtarakat hasznalnak a kedvenc alka-
Imazésaid.

Hasznald az ”1dd”-t arra, hogy megtudd, milyen konyvtarakat hasznal az ”init”.

Készits egy jaték konyvtarat, egy vagy két fliggvénnyel. Az ”ar” programmal lehet 1étrehozni éket. Az
?ar” kézikonyv-oldalabél megtudhatod ennek menetét. frj, fordits le és csatolj egy programot ami ezt a
konyvtarat hasznalja.

5.3 Tovabbi informacio

e forraskdd, lasd a

Building o Minimal Linux System from Source Code <http://www.netspace.net.au/ gok/
power2bash>

doksit URL-ért

6 Init

Csak a ”System V7 stilust ”init”-r6l beszélek, amit a Linux rendszerek a leginkabb hasznalnak. Vannak mas
megoldasok is. Valéjaban barmilyen programot berakhatsz az /sbin/init-be, amit a kernel le fog futtatni,
amint betoltodott.

Az 7init” feladata, hogy minden tigy miikédjon ahogy kell. Leellenérzi a fajlrendszereket és felcsatolja éket.
Lefuttatja a ”démonokat”, hogy naplézzak a rendszertlizeneteket, hélézatkezelést csindljanak, kiszolgaljanak
web oldalakat, figyeljenek az egeredre stb. Szintén ez inditja a getty folyamatokat, amik kirakjak a bejelen-
tkezé (login) promptot a virtudlis termindlodra.

Van egy nagyon komplikalt torténet a ”futdsi szintek” (run-levels) kozotti kapcesoldsrdl, de a legnagyobb
részét kihagyom, és csak a rendszer induldsardl beszélek.

Az’ init” beolvassa az /etc/inittab fijlt, ez irja le mit csindljon. Altaldban elszor lefuttat egy ini-
cializalé szkriptet. A program, ami végrehajtja (soronként) ezt a szkriptet, a bash, ugyanaz a program
ami kifrja a parancssorodat. Debian rendszereken az inicializalé szkript az /etc/init.d/rcS, Red Hat-en a
/etc/rc.d/rc.sysinit. Ez az, ami a fajlrendszereket leellenérzi és felcsatolja, bedllitja az orat és a csere
(swap) tertiletet, bedllitja a gép halézati nevét (hostname) stb.

Ezutan egy masik szkript indul el, ami elvisz az alapértelmezett futdsi szintre. Fz csak annyit jelent,
hogy elindul néhany alrendszer. Van egy par konyvtar, az /etc/rc.d/rc0.d, /etc/rc.d/rcl.d, ...,
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/etc/rc.d/rc6.d Red Hat alatt, vagy az /etc/rc0.d , /etc/rcl.d, ..., /etc/rc6.d Debian alatt,
ami a futdsi szintekhez tartozik. Ha a 3-as futdsi szinten vagyunk Debianban, akkor a szkript lefuttatja az
Osszes 7 S”-el (start roviditése) kezdédd szkriptet az /etc/rc3.d-ben. Ezek a szkriptek valgjdban csak linkek
mas szkriptekhez egy masik konyvtarban, amit altaldban ”init.d”-nek hivnak.

Tehét az 7init” meghivja a futdsi szint (run-level) szkriptiinket, és mds ”S”-el kezd8d§ szkripteket keres
egy kényvtarban. Megtaldlhatja els6ként az S10syslog-ot. A szdmok megmondjdk a (run-level) szkriptnek,
milyen sorrendben futtassa le ¢ket. Ebben az esetben az S10syslog hajtodik végre elszor, mivel nincs
S00 ... S09 kezdetii szkript. De az S10syslog valéjdban csak egy link az /etc/init.d/syslog-hoz, ami
egy rendszernaplézast (system logger) elindité és ledllité szkript. Mivel a link ”S”-el kezdédik, a (run-level)
szkript tudja, hogy végre kell hajtania a syslog-ot egy "start” paraméterrel. Vannak ennek megfelels, " K”-
val (kill - megolni) kezdddd linkek, amik meghatdrozzdk, mi és milyen sorendben legyen ledllitva, amikor
elhagyjuk a futasi szintet.

Ha meg akarod véltoztatni az alrendszerek alapértelmezett inditasat, létre kell hoznod ezeket a linkeket az
rcN.d konyvtarban, ahol N az alapértelmezett futdsi szint az inittab fijlodban.

Az utolsé fontos dolog, amit az ”init” csindl, hogy elindit par getty-t. Ezek "respawned” &llapotuak,
ami azt jelenti, hogy ha ledllnak, akkor az "init” egyszeriien djrainditja éket. A legtobb disztribucié hat
virtualis terminalt indit. Lehet, hogy kevesebbet akarsz a memdsporolas érdekében, vagy tobbet, amivel egy
csomé dolgot hagyhatsz futni és gyorsan valtogathatsz koztiik ha sziikséged van rajuk. Lehet, hogy akarsz
majd futtatni egy getty-t szoveges termindlnak vagy modemes betdrcsdzashoz. Ebben az estben at kell
szerkesztened az inittab fajlodat.

6.1 Bedllitas

A /etc/inittab az "init” legfelsd szintii konfigurdcios féjlja.
Az rcN.d konyvtarak, ahol N = 0, 1, ..., 6, hatdrozzdk meg, milyen alrendszerek indulnak el.

Valahol az "init” altal elinditott szkriptekben, a mount -a parancs keriil végrehajtasra. Ez annyit jelent, hogy
felcsatolddik az Osszes fajlrendszer, aminek fel kell csatoldédnia. Ez az /etc/fstab fajlban van leirva. Ha meg
akarod valtoztatni, hogy hova és mi csatolédjon, amikor a rendszered elindul, ezt a fajlt kell atszerkesztened.
Az fstab fijlnak van egy kézikonyv (man) oldala is.

6.2 Gyakorlatok

Keresd meg alapértelmezett futasi szintedhez tartozé rcN.d konyvtaradat és adj ki egy 1s -1 parancsot,
hogy lasd milyen fijlokhoz kapcsolédnak a linkek.

Viltoztasd meg a rendszereden futé getty-k szamét.
To6rolj minden alrendszert, amire nincs sziikséged, az alapértelmezett futdsi szinten.
Nézd meg, milyen kozel jutottdl a kezdéshez.

Telepits egy floppy-ra lilo-t, kernelt és egy statikusan linkelt "hello world” programot, amit nevezz el
/sbin/init-nek, és figyeld ahogy bebootol és kiirja: hello.

Nézd figyelmesen a rendszered induldsat és jegyzetelj, milyen {izeneteket ir ki arrél ami torténik. Esetleg
nyomtass ki egy részt a rendszernaplébdl (/var/log/messages). Ezutédn az inittab-bal kezdve, fusd 4t
az Osszes szkriptet és figyeld meg, melyik kodrészlet mit csindl. Berakhatsz extra start lizeneteket is, mint
példaul:

echo "Hello, en vagyok a rc.sysinit"
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Ez j6 gyakorlat arra is, hogy megtanuld a Bash shell alatti szkriptirast. A szkriptek koziill néhdny eléggé
komplikalt. Legyen kéznél egy j6 Bash referenciakonyv.

6.3 Tovabbi informacié

e Létezik kézikonyv-oldal az inittab és fstab fijlokhoz. Megnézheted a "man inittab” begépelésével.

e A Linux System Administrators Guide tartalmaz egy

jO részt <http://mirror.aarnet.edu.au/linux/LDP/LDP/> az init-rol.

e forraskod, lasd a

Building a Minimal Linux System from Source Code <http://www.netspace.net.au/~gok/
power2bash> doksit URL-ért.

7 A fajlrendszer

Ebben a fejezetben a fajlrendszer szét két kiilonbozé értelemben fogom hasznalni. Vannak fajlrendszerek
a lemez particidkon és mas eszk0zOkon, és van egy fajlrendszer, amit a futé Linux alél latsz. A Linuxban
”felcsatolod” (mount) a lemezes fajlrendszereket az operdcids rendszer fdjlrendszerére.

Az el6z6 fejezetben megemlitettem, hogy az” init” szkriptek leellen6rzik és felcsatoljak a fajlrendszereket.
Ezt az "fsck” és a "mount” parancsok végzik el.

A merevlemez csak egy nagy tarhely, ahova egyeseket és nulldkat irhatsz. A fajlrendszer erre rérak
egy szerkezetet, és ett6l néz ki ugy, mintha fijlok lennének konyvtarakon beliill és azok is tovabbi
konyvtarakon beliil... Minden fdjlnak van egy leiré tabldja (inode), ami nyilvdntartja kié a f4jl, mikor
hoztak létre és hol vannak a részei. A konyvtarakat is inode-ok irjdk le, de ezekben a tdrolédik, hogy hol
talalhatok azoknak a fajloknak az inode-jai, amik a kényvtarban vannak. Ha a rendszer olvasni akarja a
/home/greg/bigboobs. jpeg fajlt, el6szor megkeresi a gyokér (root) / konyvtér leird tabldjét a ”superblock”-
ban, ezutdn megkeresi a / tartalmaban 16v4 home kényvtar inode-jét, ezutdn megkeresi a /home tartalmaban
1év6 greg konyvtar inode-jat, ezutan megkeresi a bigboobs . jpeg leird tabldjat, ami jelzi melyik lemezblokkot
kell olvasnia.

Ha hozzaftiziink egy kis adatot egy fajl végéhez, megeshet, hogy elszor az adat {rédik ki, mielott a leird tabla
frissiilne (ami jelezné, hogy az 1j blokkok a fajlhoz tartoznak), vagy forditva. Ha ezen a ponton dramsziinet
kovetkezik be, megsériilhet a féjlrendszer. Ez az a dolog, amit az " fsck” megprobal felderiteni és kijavitani.

A "mount” parancs egy eszkozon 1évé fajlrendszert hozzdad a hasznalatban 1év6 rendszered hierarchidjihoz.
Altalaban a kernel csak olvashaté médban csatolja fel a (root) fajl rendszert. A ”mount” parancsot hasznéljdk
arra, hogy tujra felcsatoljak irhaté-olvashaté médban, miutan az "fsck” leellenérizte, hogy minden rendben.

A Linux tdmogat mésfajta fajlrendszereket is: msdos, vfat, minix stb. Egy bizonyos fajlrendszer részletei el
vannak vonatkoztatva egy virtudlis fajlrendszerre (VFS). Nem megyek bele a részletekbe, van egy vita errél
a” A Linux Kernel”-ben (ldsd a 4.3 (A Linux Kernel fejezetet) URL-ért).

Egy teljesen mas fajlrendszer csatolédik be a /proc konyvtarba. Valéjaban ez csak a kernelben 1évé dolgok
megjelenitése. Mindegyik - a rendszerben futé folyamatnak (process) - van egy konyvtdra, ahol a folyamat
szdma a konyvtdr neve. Vannak ott fdjlok is, mint példdul interrupts (megszakitdsok) és meminfo, amik
elaruljak, hogy hogyan hasznalja a gép a hardvert. Nagyon sokat tanulhatsz a /proc felfedezése kozben.
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7.1 Bedallitas

Vannak az "mke2fs” parancsnak (ami ext2 fdjlrendszert hozza létre) paraméterei is. Ezek ellenérzik a
blokkok méretét, a leiré tabldk (inode) szamat stb. Olvasd el az "mke2fs” kézikonyv-oldalat részletekért.

Hogy mi hova csatolédik a fajlrendszereden, az /etc/fstab fajlban dol el. Ennek is van kézikonyv-oldala.

7.2 Gyakorlatok

Készits egy nagyon kicsi fajlrendszert, és nézd meg egy hexa editorral. Azonositsd az inode-okat, szu-
perblokkokat és a fajl osszeteviket.

Biztos vagyok benne, vannak eszk6zok amik visszadjak a fajlrendszered grafikus kinézetét. Keress egyet,
probald ki, és kiildj egy URL-t és lefrdst nekem e-mailben!

Nézd meg az ext2 fajlrendszer kédjat a kernelben.

7.3 Tovabbi informacio

e A "The Linux Kernel” cimiit LDP koényv 9. fejezete kitling leirast ad a fajlrendszerekrél. Megtaldlhatod
példaul. a TLDP egyik ausztral

tukoroldaldn <http://mirror.aarnet.edu.au/linux/LDP/LDP/> .

e A "mount” parancs az util-linux csomag része, van egy hivatkozas hozza a
Building a Minimal Linux System from Source Code <http://www.netspace.net.au/ gok/
power2bash> doksiban.

e A "mount, "fstab”, "fsck”,” mke2fs” és a proc kézikdnyv-oldalai.

e A Documentation/proc.txt fijl a Linux forrdsdban elmagyariazza a /proc fajlrendszert.

o Az EXT2 fajlrendszer segédprogramjai, az
ext2fsprogs <http://web.mit.edu/tytso/www/linux/e2fsprogs.html> honlapja, vagy az

ext2fsprogs <ftp://mirror.aarnet.edu.au/pub/linux/metalab/system/filesystems/ext2/>
ausztral tikoroldal. Itt van még egy Ext2fs-attekintés, bar mar régi és nem olyan olvasméanyos, mint
a "The Linux Kernel” 9. fejezete.

e Uniz Fdjlrendszer Standard <ftp://tsx-11.mit.edu/pub/linux/docs/linux-standards/fsstnd/>
. Masik link <http://www.pathname.com/fhs/> a Unix Féjlrendszer Standard-hoz. Ez leirja, minek
hova kell keriilnie egy Unix fajlrendszerben, és miért. Szintén ebben talalhatd egy leiras arrdl, hogy a
/bin, /sbin stb. koényvtaraknak mit kell tartalmaznia. Jé referencia, ha a célod egy minimalis, mégis
teljes rendszer megépitése.

8 Kernel démonok

Ha kiadod a ”ps aux” parancsot, valami ehhez hasonlét fogsz latni:

USER PID %CPU %MEM SIZE RSS TTY STAT START TIME COMMAND
root 1 0.1 8.0 1284 536 7 S 07:37 0:04 init [2]
root 2 0.0 0.0 0 0 78w 07:37 0:00 (kflushd)
root 3 0.0 0.0 0 0 7?8SW 07:37 0:00 (kupdate)
root 4 0.0 0.0 0 0 78W 07:37 0:00 (kpiod)
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root 5 0.0 0.0 0 0 7 8W 07:37 0:00 (kswapd)

root 52 0.0 10.7 1552 716 ? S 07:38 0:01 syslogd -m O

root 54 0.0 7.1 1276 480 7S 07:38 0:00 klogd

root 56 0.3 17.3 2232 1156 1 S 07:38  0:13 -bash

root 57 0.0 7.1 1272 480 28 07:38 0:01 /sbin/agetty 38400 tt
root 64 0.1 7.2 1272 484 S1 S 08:16 0:01 /sbin/agetty -L ttyS1
root 70 0.0 10.6 1472 708 1 R Sep 11 0:01 ps aux

Ez a rendszerben futé folyamatok listdja. Az informécié a /proc fajlrendszerbdl (amit az el6z6 részben mér
emlitettem) szdrmazik. Figyeld meg, hogy az "init” az egyes szamu folyamat. A ”kflushd”, "kupdate”,
"kpiod” és a "kswapd” a 2, 3, 4 és 5-0s szamu folyamatok. Van azonban valami furcsa: nézd meg mind a
virtudlis tdroldsi méret (SIZE), mind a valddi tdroldsi méret (RSS) nevii oszlopokat. Ezeknél a folyamatoknél
nulldk szerepelnek. Hogyhogy egy folyamat nem haszndl memoriat?

Ezek a folyamatok a kernel démonok. A kernel legnagyobb része egyaltalin nem mutatkozik a folya-
matlistdkon. Csak ugy taldlhatod ki mennyi memoéridt hasznalnak, ha kivonod a gépben 1évé memoriabdl
a rendelkezésre all6 memoria mennyiségét. A kernel démonok az ”init” utdn indulnak el, igy kapnak
folyamatszamot ugyanigy, mint a normal folyamatok. De a kédjuk és adataik a kernel részére lefoglalt
memoriaban van.

A COMMAND oszlop bejegyzéseinél zérdjelek vannak, mivel a /proc fajlrendszer nem tartalmaz parancssori
informacidkat ezekrdl a folyamatokrol.

Tehat mire is valdk ezek a kernel démonok? E dokumentum el6z06 verzidiban volt egy segitségkéro rész, mivel
nem tudtam sokat réluk. A kovetkezd torténet az erre adott vélaszokbdl (amiért nagyon halds vagyok) lett
Osszerakva. Szivesen fogadom a tovébbi okositasokat, referencidkat és kiigazitasokat!

A bevitel és kivitel puffereken (buffers) keresztiil torténik a meméridban. Ett6l gyorsabban mennek a dol-
gok. Amit a programok frnak, a memoéridban lehet tartan - egy pufferben - ezutdn nagyobb (hatékonyabb)
darabokban lehet a lemezre frni. A ”"kflushd” és "kupdate” démonok ezt a munkdt végzik: a "kupdate”
periodikusan lefut (5 mdsodpercenként?), hogy leellendrizze van-e hasznélt puffer (dirty buffers). Ha igen,
utasitja a "kflushd” démont, hogy irja ki 6ket a lemezre.

A folyamatoknak gyakran semmi dolguk, és azoknak amik éppen futnak, gyakran nincs arra sziikségiik,
hogy az Ossszes kodjukat és adataikat a memoridban tartsik. Ez azt jelenti, hogy jobb hasznét vessziik
a meméridnknak, ha a futé programok éppen nem hasznalt részeit kifrjuk a merevlemez csere (swap)
particiéjara. Az adat sziikséges ki- és bemozgatdsit a memoridba (-bol) a "kpiod” és a "kswapd” végzi.
Minden méasodpercben vagy valahogy igy, a "kswapd” felébred, hogy leellenérizze a memoria helyzetét, és ha
szilkkség van valamire a memoriaban - ami a lemezen talalhaté - vagy nincs elég szabad meméria, a "kpiod”
hivédik meg.

Lehet, hogy a "kapmd” démon is fut a rendszereden, ha az automatikus dramgazdélkodés (automatic power
management) be van forditva a kerneledbe.

8.1 Bedllitas

Az "update” programal lehet bedllitani a "kflushd” és a "kswapd” démonokatt. Prébald az "update -h”
parancsot kiadni valami informécidért.

A csere particiét be lehet kapcsolni a ” swapon”, és ki lehet kapcsolni a ” swapoff” paranccsal. Az init szkript
(/etc/rc.sysinit vagy /etc/rc.d/rc.sysinit) dltaldban meghivja a ” swapon”-t, amint a rendszer elindul.
Azt mondtak nekem, hogy a ”swapoff” praktikus, ha dramot akarunk spérolni laptopon.
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8.2 Gyakorlatok

Csindlj egy update -d-t, és figyeld a dumét az utolsé sorban a ”threshold for buffer fratricide”-rél. Most
mér van egy érdekes fogalmad, jarj utanal

Lépj be a /proc/sys/vm konyvtarba és adj ki egy ”cat” parancsot az ott 1évo fajlokra. Figyeld meg, mi
mindenre tudsz rajonni ezaltal.

8.3 Tovabbi informacié
A Linux Dokumentdciés Projekt ”The Linux Kernel” dokumentuma (ldsd 4.3 (A Linux kernel) fejezetet
URL-ért)

A Linux kernel forrdskddja, ha elég bator vagy! A "kswapd” kédja a 1inux/mm/vmscan.c-ben, a "kflushd”
és "kupdate” kédja pedig a linux/fs/buffer.c fajlban van.

9 Rendszernaplézé

Az 7init” elinditja a ”syslogd” és a "klogd” démonokat. Ezek iizeneteket frnak a napléfajlokba. A
kernel iizeneteit a "klogd” kezeli, mig a "syslogd” mas folyamatok tlizeneteit intézi. A f6 napléfijl a
/var/log/messages. JOl teszed, ha elOszor itt keresel ha valami baj van a rendszereddel. Gyakran taldlhato
ott egy fontos nyom.

9.1 Beallitas

Az /etc/syslog.conf fajl irja le a naplézoknak, hogy milyen iizenetet hova irjanak. Az iizeneteketet az
azonositja, hogy milyen folyamattdl és milyen prioritassal érkeznek. Ez a fajl olyan sorokbdl all, amik jelzik,
hogy az x folyamattdl y prioritassal érkezd tlizenetek z-hez menjenek, ahol z lehet egy fajl, tty, nyomtatd,
tavoli ligyfél (remote host) vagy barmi més.

FIGYELEM: A Syslognak sziiksége van az /etc/services fdjlra. A services fijl portokat jeldl ki. Nem
vagyok benne biztos, hogy a syslognak kell egy port, amivel igy tud napléfajlt késziteni tavoli gépre is
(remote logging), vagy ahhoz is egy portra van sziikség, hogy a helyi gépre napléfajlt készitsen (local logging),
vagy csak az /etc/services-t hasznalja, hogy az altalad beirt folyamatneveket az /etc/syslog.conf port
szamokka konvertalja.

9.2 Gyakorlatok

Vess egy pillantast a rendszernaplddra. Keress egy ilizenetet amit nem értesz, és talald ki mit jelent.

Kiild ki az iizeneteidet egy tty-re. (éllitsd vissza miutdn megcsinéltad)

9.3 Tovabbi informacié

Ausztrél sysklogd tikor <http://mirror.aarnet.edu.au/pub/linux/metalab/system/daemons/>

10 Getty és bejelentkezés

A getty program teszi lehet&vé, hogy bejelentkezzhess egy soros eszkozon keresztiil mint példaul egy virtualis
termindl, széveges termindl, vagy egy modem. Kiirja a bejelentkezd parancssort (login prompt). Miutdn


http://mirror.aarnet.edu.au/pub/linux/metalab/system/daemons/

11. Bash 14

beirtad a felhasznéldi nevedet, a getty dtadja azt a "login”-nak, ami megkérdezi a jelszét, leellenorzi, és ad
egy shellt.

Sok hasznélhaté getty van. Néhdny disztribucié- beleértve a Red Hat-et - egy nagyon kicsit hasznalnak,
aminek a neve "mingetty”, ez csak virtudlis terminélokkal miikodik.

A 7login” program az util-linux csomag része, amiben taldlhaté egy masik getty is, aminek ”agetty” a neve,
és j6l miikodik. Szintén ebben a csomagban van az "mkswap", "fdisk", "passwd", "kill", "setterm",
"mount", "swapon", "rdev", "renice", "more" és még sok mas program.

10.1 Beallitas

Az {izenet, amit a képernydd tetején latsz a login prompt-al egyiitt, az /etc/issue f4jlbol szarmazik. A
getty-kat altaldban a /etc/inittab-bdl inditjuk. A login a felhaszndaléi jellemzoket a /etc/passwd-ben
ellenérzi, illetve, ha arnyékjelszavakat hasznélsz, a /etc/shadow-ban.

10.2 Gyakorlatok

Készits "kézzel” egy /etc/passwd fajlt. A jelszavak fiiresek lehetnek, és a "passwd” programmal
valtoztathatod meg, ha belépsz. Lasd a f4jl kézikonyv- oldalat. Hasznald a "man 5 passwd” parancsot
ehhez, hogy ne a program, hanem a fajl kézikonyvét kapd meg.

11 Bash

Ha adsz a ”login”-nak egy érvényes felhaszndléi név - jelszd parost, ellenérzi azt az /etc/passwd
allomanyban, hogy megtudja melyik shell-t inditsa el neked. Linux rendszeren ez legtobbszor a ”bash”.
A 7bash” dolga a parancsaid értelmezése, illetve gondoskodni ezek végrehajtasardl. Egyszerre felhasznaldi
fellilet és programnyelv-értelmezd (programming language interpreter - a lektor).

7799

Mint felhaszndléi feliilet beolvassa parancsaidat, és végre is hajtja ezeket - amennyiben un. ”belsé” paranc-
sok, mint példaul a ”cd” - illetve megkeresi és futtatja a programot, - ha az egy un. "kiils6” parancs, mint
példaul a "cp” vagy a ”startx”. Olyan megszokott dolgokat is csindl, mint példdul megjegyzi az elézéleg
kiadott parancsokat valamint kiegésziti a fajlneveket.

Mar lattuk a ”bash”-t miikédni, mint programnyelv-értelmez0. A szkriptek, amiket az ”init” a rendszer
elinditasaért futtat, dltaldban shell szkriptek, amelyeket a "bash” hajt végre. Egy rendes programnyelv, a
szokdasos parancssoros rendszereszkozokkel nagyon hatasos kombinaciét alkot, ha tudod mit csindlsz. Példaul
sokat kellett foltoznom (patch - a ford.) egy konyvtérnyi forraskédon a minap. Mindezt egyetlen sorral végre
tudtam hajtani:

for f in /home/greg/sh-utils-1.16%.patch; do patch -p0 < $f; done;
Ez megvizsgdlja az Gsszes olyan f4jlt a home konyvtaramban, aminek a neve ”sh-utils-1.16”-al kezdddik,

és 7 .patch”-el végzodik. Mindezt ciklusban teszi, bedllitja az "f” valtozdt, majd végrehajtja a "do” és
”done” kozotti parancsot. Ebben az esetben 11 folt volt, de konnyen lehetett volna akar 3000 is.

11.1 Beallitas

Az /etc/profile fjl hatdrozza meg a bash viselkedését/miik6dését a teljes rendszerre vonatkozéan. Amit
ide beraksz, az hatdssal lesz mindenkire, aki a bash shellt hasznélja a rendszereden. Kiilonb6zé dolgokat fog
csindlni, példdul konyvtarakat ad hozzd a "PATH”-hoz, vagy beallitja a "MAIL” kornyezeti valtozot.
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A billentytizet alapbeallitdsa gyakran kivdnnival6t hagy maga utdn. A readline az, ami ezt irdnyitja. Ez egy
kiilonallé csomag, ami a parancssori csatolofeliiletet iranyitja, rendelkezésre bocsatja a parancssori torténetet
(command history) és f4jlnév-kiegészitést, csakiigy mint néhdny fejlettebb sorszerkesztési médot. Ez bele van
szerkesztve a bash-ba. Alapértelmezésként a readline a home konyvtaradban 1évii . inputrc fjl hasznélatéra
van bedllitva. Az INPUTRC valtozé hasznédlhat6 arra, hogy a bash szamara feliilirjuk ezt. Példaul a Red
Hat 6 rendszerben az ”INPUTRC” értéke /etc/inputrc az /etc/profile fijlban. FEz azt jelenti, hogy a
backspace, delete, home és end billenty{ik mindenkinek nagyszertien miikodnek.

A bash a teljes rendszerre vonatkozé beallitdsok beolvasdsa utan a személyes bedllitdsokat tartalmazéd
fajlt keresi meg. Ellenérzi a home konyvtaradat, .bash_profile, .bash login és .profile fijlok utan
kutatva. Ezek kozil az elsé 1étezot futtatja. Ha a bash miikodésén szeretnél valtoztatni gy, hogy a
tobbiekre ne legyen hatassal, akkor azt itt tedd meg. Példaul sok alkalmazas kornyezeti valtozokat hasznal a
miikodésének beallitasdra. Nekem van egy "EDITOR” valtozom, ami a "vi” programra van bedllitva, igy én
ezt hasznalhatom a Midnight Commanderben (egy kivals karakteres fajlkezeld) az & sajat szovegszerkesztje
helyett.

11.2 Gyakorlatok

A bash alapjait konny megtanulni. De ne allj meg itt: hihetetlen mélységei vannak. Tedd szokasodda,
hogy mindig jobb utat keresel egy dolog véghezvitelére.

Olvass shell szkripteket, keresd meg azokat a részeket, amelyeket nem értesz.

11.3 Tovabbi informacid

e Létezik egy "Bash Reference Manual” (Bash referencia kézikonyv) amely részletes, de nehezen érthetd
e Van egy O’Rielly konyv amely a Bash-rdl szdl, de nem vagyok biztos abban, hogy ez jé

e én nem ismerek tobb szabadon hasznélhato, j6 és naprakész ismertetot a ”bash”-rél. Ha Te igen, kérlek
kiild el nekem e-mailben az URL-t
o forraskodokra mutatd hivatkozasokért latogass el a

Building a Minimal Linux System from Source Code <http://www.netspace.net.au/ gok/
power2bash>

honlapra

12 Parancsok

A legtobb dolgot a bash-ban olyan parancsok segitségével végezheted el, mint a cp. Ezen parancsok legtobbje
kis program, bar van néhany - példaul a "cd” - amely be van épitve a shell-be.

A parancsok csomagokban vannak, legtobbjiiket a Free Software Foundation (Szabad Szoftver Alapitvany)
késziti. Ahelyett, hogy itt felsorolndm a csomagokat, atiranyitalak a

Linuxz From Scratch HOWTO <http://www.linuxfromscratch.org> (Linux a kezdetekt6l HOGYAN) hon-
lapra. Ez egy teljes és frissen tartott listdja a Linux rendszerben 1év6 csomagoknak, valamint dtmutatas
ahhoz, hogyan készitsiik el ezeket.


http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash
http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash
http://www.linuxfromscratch.org
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13 Befejezés

Az egyik legjobb dolog a Linuxban - szerény véleményem szerint - hogy a belsejébe nézhetsz és megtudhatod
miként mikoédik. Remélem, legaldbb annyira élvezed ezt mint én, és ez kis jegyzet segit abban, hogy ezt
megtedd.

14 Adminisztracid

14.1 Szerzdéi jog
Eme dokumentum szerzéi jogait (c) 1999, 2000 Greg O’Keefe birtokolja. Dijazds nélkil haszndlhatod,
masolhatod, terjesztheted vagy mddosithatod a

GNU General Public Licence <http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html> feltételei szerint. Kérlek emlitsd
meg nevem, amennyiben ezt a dokumentumot részben vagy egészben felhasznalod egy mésik dokumentum-
ban.

14.2 Magyar forditas

A magyar forditdst Koller Csaba <mailto:ckoller@mailbox.hu_NO_SPAM> készitette (2002.11.25). A lek-
toralast Daczi Ldszlo <mailto:dacas@freemail .hu_NO_SPAM> és Szijjarto Ldszlo <mailto:laca@janus.
gimsz.sulinet.hu_NO_SPAM> végezte el (2003.07.18). Barmilyen forditdssal kapcsolatos észrevételt a linua-
howto@sch.bme.hu <mailto:linuxhowto@sch.bme.hu_NO_SPAM> cimre kiildjetek. Eme dokumentum legfris-
sebb véltozata megtalalhaté a Magyar Linux Dokumentdcids Projekt <http://t1ldp.fsf.hu/index.html>
honlapjan.

14.3 Honlap

A dokumentum legutolsé valtozatat a

From Powerup To Bash Prompt <http://www.netspace.net.au/ gok/power2bash> honlapon taldlod meg,
csakigy mint a parjat, a "Building a Minimal Linux System from Source Code” leirast.

A francia forditds a

From Powerup To Bash Prompt <http://www.freenix.fr/unix/linux/HOWTO/
From-PowerUp-To-Bash-Prompt-HOWTO.html> honlapon taldlhatd, koszonet érte Dominique van den
Broeck-nek. A japdn forditast Yuji Senda késziti el hamarosan, ha nem lenne a

Japanese Documentation and FAQ Project <http://www.linux.or.jp/JF>

honlapon maris.

14.4 Visszajelzés

Barmilyen megjegyzésedrdl, kritikadrol és ajanlasodrdl szeretnék hallani, a dokumentum fejlesztése
érdekében. Kérlek kiild el ezeket nekem:

Greg O’Keefe <mailto:gcokeefe@postoffice.utas.edu.au> .


http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
mailto:ckoller@mailbox.hu_NO_SPAM
mailto:dacas@freemail.hu_NO_SPAM
mailto:laca@janus.gimsz.sulinet.hu_NO_SPAM
mailto:laca@janus.gimsz.sulinet.hu_NO_SPAM
mailto:linuxhowto@sch.bme.hu_NO_SPAM
http://tldp.fsf.hu/index.html
http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash
http://www.freenix.fr/unix/linux/HOWTO/From-PowerUp-To-Bash-Prompt-HOWTO.html
http://www.freenix.fr/unix/linux/HOWTO/From-PowerUp-To-Bash-Prompt-HOWTO.html
http://www.linux.or.jp/JF
mailto:gcokeefe@postoffice.utas.edu.au
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14.5 Koszonetnyilvanitasok

A terméknevek az illetd cégek dltal bejegyzett védjegyek, erre vald tekintettel ez itt megemlitésre keriilt.

Szeretnék par embernek koszonetet mondani azért, hogy segitettek ennek a doksinak a létrehozasaban.

Michael Emery

Emlékeztetett az Unios-ra.

Tim Little
Néhany otletet adott az /etc/passwd-hoz.

sPaKr on #linux in efnet

Réamutatott, hogy a syslogd-nak az /etc/services-re van sziksége, és megismertetett a ”rolling
your own” kifejezéssel annak érdekében, hogy leirjam egy rendszer forraskodbol torténé felépitésének
menetét.

Alex Aitkin

Felhivta a figyelmem Vico-ra, az 6 monddsa a ”verum ipsum factum” (jelentése: a dolgokat készitésiik
kozben ismerjiik meg igazdn).

Dennis Scott

Kijavitotta a hexadecimalis szamitasaimat.
jdd

Réamutatott néhany helyesirasi hibara.
David Leadbeater

Kozremiikddott a kernel démonokrol sz6lé rész megalkotasaban.

Dominique van den Broeck

Leforditotta a dokumentumot francidra.

Matthieu Peeters

Néhédny hasznos informéciét adott a kernel démonokrol.

John Fremlin

Néhéany hasznos informéciét adott a kernel démonokrol.

Yuji Senda
Elkészitette a japan forditast.

Antonius de Rozari

Koézremiikodott a GNU assembler UNIOS viltozatdanak létrehozdsaban (lasd a forrdsok fejezetet a

honlapon).

14.6 Valtozasok torténete

14.6.1 0.8 -> 0.9 (2000 november)

e Hozzaadtam néhany Matthieu Peeterstél és John Fremlin-t6l szarmazd informéciét a kernel démonokrol
és a /proc fajlrendszerrdl.
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14.6.

14.6.

14.6.

2 0.7 -> 0.8 (2000 szeptember)

Kivettem a rendszerépitésrol szdélé ttmutatot, és egy kiilon dokumentumba raktam, ezért néhany hi-
vatkozast beszurtam.

A honlapot atraktam a learning@TasLUG <http://learning.taslug.org.au/power2bash> -rdl,

a sajdt tdrhelyemre <http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash> .

Nem sikeriilt beraknom a dokumentumba sok - kiilonb6z6 emberektdl szarmazoé - hasznos anyagot.
Taldn legkozelebb :(

3 0.6->0.7

s 2 e

fejezetbe raktam és megroviditettem. Az ez irdnt érdekloddk olvassdk el Gerard Beekman ” Linux From
Scratch” (Linux a kezdetektdl) cimd miivét.

David Leadbeater néhdny magyarazatanak hozzaadasa

pér hivatkozds javitdsa, és egy hozzdaddsa az unios letoltéséhez a learning.taslug.org.au/resources web-
helyrél

hivatkozasok tesztelése és javitdsa

altalanos jrairas és csinositas

4 0.5->0.6

a valtozasok torténetének hozzdadasa

néhany teendd hozzdadasa

14.7 Tennivalok

elmagyardzni mindent a kovetkezdkrél: kernel modulok, depmod, modprobe, insmod (elészor utdna

kell néznem!)
megemliteni a /proc fajlrendszert itt
docbook sgml formatumba konvertalni a doksit

tovabbi atmutatdk hozzaadasa - taldn a nagyobb utmutatasokbdl kiilon fejezetet készitve - mint példaul
egy minimalis rendszer készitése egy linux Osszedllitasbdl, fajlrol-fajlra

a makefile hack-et hozzaadni a bash épitési itmutatohoz - lasd az ”easter” megjegyzésekben.


http://learning.taslug.org.au/power2bash
http://www.netspace.net.au/~gok/power2bash
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